


s DEPRE™M VE GOCUKLAR

Deprem, Turkiye gibi risk bolgesinde yasayan her bireyin en temel gerceklerinden biridir. Bu sebeple, dodal afetlere
yatkin bir ulkede yasamanin gerektirdidgi énemli bir sorumluluk da gocuklarimizin deprem gibi ani ve 6ngoérulemez
olaylara hem duygusal hem de fiziksel agidan hazirlikli olmalarini sadlamaktir. Ebeveynlerin bu suregteki tutumilari,
gocuklarinin guvenligini ve duygusal iyilik hallerini sadlamak agisindan buytk énem tasir.

Deprem gergedini konusun.

Deprem tatbikatlan yapin.
Gocuklarla depremi dncesinde konusmak,

onlanin olasi bir deprem durumunda korku ve Olasi bir deprem igin hazirlikli olmak,

endise yasamalarini 6nlemek igin dnemlidir. sadece konusmakla veya planiamakla
Ancak bu konusmalar, yaslarina uygun dedil, ayni zamanda gocuklari uygulamali
ve sakin bir sekilde yapimalidir. Kiguk olarak editmekle mumkun olur. Aile igi
yas grubundaki cocuklara, depremi cok : deprem tatbikatlar yaparak, cocuklariniza

karmasiklastirmadan, basit ve rahatlatici bir deprem sirasinda nasil hareket edeceklerini

dille agiklamak gerekir. Omedin, “Deprem odretebilirsiniz. Tatbikatlar, cocuklarin deprem Cocuklan duygusal olarak hazirlayin.
verin altinda taslarin hareket etmesiyle aninda panik yapmalarini engeller ve onlara )

olusur. Bizler bu hareketlere karsi givende adim adim guvenli bir sekilde nasil hareket Tam bu agiklamalari ve planlari yaparﬁen Gocuklarda
vl el (i €017 S Gmerliyons v etmeleri gerektigini gosterir. deprem kaydisi yaratmamak hassas bir noktadir. Bu

hazirnz.” gibi bir yaklagim, gocuklarin
durumu anlamalarini saglar.

sebeple agiklamalar, planlar ve tatbikatlar ust Uste ve sik
yapllmamali; gocuklara yetiskin gibi ciddi konusmalarla
o . yaklasiimamalidir. Ronusu geldikge, belki bir sohbette
el blilice ol i deprem' belki izlediginiz bir film ya da bir artgl sarsinti sonrasinda
— MUmtnes na5|’| NEIEHEE g@egel«len bu konularla ilgili sohbet ederken agiklamalar yaparak;
@IEUNEE b?5|t amg ST Bl7 ler \ evde oynadidiniz hareketli oyunlar sirasinda tatbikatlar,
valpiel ol Gmliely. B mosEe: planlar yaparak sureg normallestiriimelidir. “Bunlar yalnizca
gc{cqugra deprgm f-{n'nda nereuler? odrenmen ve bilmen gerektidi igin anlatiyorum. Su an
§|g|nabllecekler|n| ok gUel evimizdeyiz, guvendeyiz ve ben hep senin yanindayim.”
Sl el GleGaliilr. EVES vage Crilde aibi guven verici cumlelerle birlikte guvende olundugu
=l eI alan.lan, .g||<||mar.n§5| duygusunu asllamak da gocuklarin bu surecle daha
gEen e DElErE kel sadlikli bir sekilde bas etmelerini sadlar.
saklanma oyunlarini kullanmak
sureci keyifli hale getirir.

Guavenli alanlar belirleyin.




Oyun oynamak birlikte vakit gecirmenin keyifli bir
yolu oldugu kadar, cocugunuzun geligsim alanlarim
desteklemek icin de olduk¢a avantajlidir. Sizlerle,
cocugunuz ile oyun oynarken ayni zamanda onun
gelisim alanlarim da destekleyebileceginiz bazi
oyun 6nerilerini paylasmak isteriz.

lyi Eglenceler!

Renkli Yiiriyiis

Disarida yuruyus yaparken ya da bir araba yolcugunda her aile tyesi bir
| renk secer. Yiriyls boyunca, herkes sectigi renkteki her seyi fark etmeye
. caligirlar. Ornegin, kirmizi, yesil ya da mavi renkli nesneleri bulup paylasa-
© rak, herkes fark ettiklerini anlatir. Bu oyun ile ¢ocuklarmizin gozlem yete-
neklerini ve gorsel algilarini gelistirerek eglenceli bir 6grenme deneyimi su-
. nabilirsiniz.

.......................................................................................................

Yonerge Avcisi

Bu oyun ile ¢cocugunuzun yonerge takibi yapma ve yonergeye uygun
. hareket etme becerisini gelistirirken beden koordinasyonunu da eglenceli
. bir sekilde desteRleyebilirsiniz. Cocugunuza “Ellerinle alkis yapabilir misin?
. Evet yapabilirsin! Peki ayaklarinla alkislayabilir misin?” seklinde sorular
. sorarak oyuna ilgisi ceRilerek oyuna baslanir. Oyunun amacmin soylenen
. yonergeleri dikkatlice dinleyip aynilarini yapmasi gerektigi oldugu aciklanir.
Daha sonra asagidaki ornekler gibi yonergeler verilerek oyuna baslanir.
Yonergeler cesitlendirilebilir ya da soyleme hizi degistirilerekR oyun eglenceli
' hale getirilebilir.

. EVET-HAYIR

Oyunun kRuralisorulan sorulara“Evet”yada“Hayir” s6zctklerini kullanmadan
i cevap vermektir. Oyunculardan biri sorusoran digeri de cevap veren Risiolur.
Ornegin, “Okula gidiyor musun?” sorusuna “Evet.” demeden “Gidiyorum.” gibi
seklinde cevaplar verilmelidir. “Ra¢ kardessiniz? 3 Rardessiniz degil mi?”
gibi sasirtmali sorularla oyun eglenceli hale getirilebilir. Bu oyunla hem
¢ocugunuzun dikkatini sirdiirme hem de yaratici ve hizli disiinme becerisini
\ gelistirebilirsiniz.

Rafa/el salla!
Basini asagi/yukari salla!
Isaret parmagmi asagi/yukari salla! ’; o

Ellerini/ayaklarimi yuvarla! (sar makara hareketi)

El/ayak bas parmagini Ripirdat!

Yiuzunui/ellerini/ayaklarmi kasi!

Agzini a¢/Rapal I
B

Iki parmagini ag/kapal

_______________________________________________________________________________________________________
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Robotilasarim R cleskopNapun

Bu ay robotlar hakkinda
yeni bilgiler 6grendik.
Robotlann farkh sekillerde
tasarlanabildigini ve
insanlara pek cok konuda
yardimc olabildigini
kesfettik. Bazi robotlar

Teleskoplann uzaklan
daha yakindan
gormemizi sagladigini
ve gokyiizindeki
yildizlan, gezegenleri
ve hatta Ay’in yuzeyini
incelememize yardimci

temizlik yaparken, bazilan oldugunu kesfettik.
oyun oynayabiliyor ya 3
da insanlann islerini Merakla bakhgimiz

gokyizinde neler
oldugunu anlamak
icin biz de kendi
teleskoplanmizi
tasarladik!

kolaylastirabiliyor. Biz de
hayal gicimuizi kullanarak
kendi robotlanmiz
tasarladik!

Kendi robotlanmizi
tasarlarken dogaya duyarli
olmayi da unutmadik; geri
donustirilebilir malzemeler
kullanarak gelecegin
surdirulebilir teknolojilerine
katki sagladik.
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Geri doniisilm malzemelerini kullanarak cesitli araglar ve
teknolojik aletler tasarladik. Yaraticiigimizi Rullanarak
gelecegin teknolojik Urinlerine yonelik ilham verici

tasarimlar olusturduk. Bilim ve teknolojinin yasammiza
Rattigi degeri daha iyi anlayarak, siirdirilebilir ve yenilirgi
fikirler iiretmenin 6nemini Regfettik.




Suyun hayatimizdaki yeri ve onemi uizerine sohbet
ettik.Suyun tasarruflu Rullanilmasi gerektigini
vurgulayan afisler hazirladik ve bu afigleri smifta
sergileyerek farkindalik olusturduk. Hep birlikte
suyun hayatimiz icin tasidigi anlami bir kez daha
Ravrayarak, onu Rorumak icin hangi adimlari
atabilecegimizi kResfettik.
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BIR YAGMUR JAMLASI OLSAYDIN NEREYE DUSMEK ISTERDIN?

(122 MARTL

Annemin
kalbine
dismek
isterdim.
Cunkd,
annemi ¢ok
seviyorum.

Agaclarin Ormana
Arkadasimin koklerine diismek Bir hayvanin su
yanagina Bir cocugun digmek isterdim. kabina diismek
diismek eline digmek isterdim. Ciink, isterdim. Ciinkd,

isterdim. isterdim. ormandaki hayvanlara
hayvanlar iyi bakmamiz
susayabilir. lazim.

Annemin o
Bahceye saclarina svimin Bilnet Ormandaki

& atisina :
dasmek diismek §U§mek okulumuza bir aslanin
isterdim. Cunkd, : : ¥ tuylerine
| g“ Anneannemin B, isterdim. . d}1§me!.< . 4
sallncaga burnuna isterdim. Cunkd, dismek
binmeyi cok arkadaslarimi ve isterdim.

' diasmek Deniz
seviyorum. e o
‘ isterdim. kiyisina Ogre“tme.nlerlml
ozlerim.

dismek
isterdim.

Topraga

dismek Gokyuzunde
kalmak

isterdim. Cunkad,

bulutlarla

Hiz teknesine Ciceklerin
uzerine diusmek
isterdim. Cunkd,
Qijnki.j, den.izde Qi.r.nen.lerin oyun oynamak sicak havalarda
hizli gitmeyi col uzerine istiyorum. onlarin bana
seviyorum. dismek ihtiyaci olacak.

isterdim.

//’/ 2\ N NN \
N \ RN = isterdim. -

Cunkd, onu
vitaminlerimle
beslemek
istiyorum.

isterdim.
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FARKINDAULIKLA YETISEN
COCUKLAR

Ogrencilerimizin bilingli, duyarl ve farkindalik sahibi bireyler
olarak yetismesine katki saglamak amaciyla rehberlik birimimiz
tarafindan velilerimize “Farkindalikla Yetisen Cocuklar” konulu
bir veli semineri duzenledik.Seminerde, cocuklarda farkindalik

gelistirme yontemleri, duygusal ve sosyal becerilerini destekleme
yollari ile bilin¢li ebeveynlik Gzerine dnemli bilgiler paylastik.

DUYGU
MOMETRESi



KUKLA TIYATROSU

Ogrencilerimiz, 6gretmenleri ve arkadaslanyla birlikte *Roya" isimli
eglenceli bir kukla tiyotrosu izlediler. Gosteri boyunco, 6grencilerimiz § | | (SSEEEaEE—
hoyol giclerini besleyen ve oyni zomonda edlenceli bir sekilde § | FINISRTT X IRNN"S
6grenmelerini sagloyan bir anlatimla karsilastlor.Tiyotro gésterisinin | |~ I-:.?mosu e
ardindan dizenlenen "kukla Yopim Atdlyesi'nde ise yarohaliklarin @i 25

or+aga koyorak kendi kuklalorini tasarloadilar.
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Bilnet Anaokullarimizda, tim yas G BEYIN KOPESH

Yigit Bey bizim komsumuzdur. Onun
QT?‘P'Qnm'z'n akademik calismalar * G?)fret Ltlisiml'\ kicuk bir kopedi vardir.
di JN@I icerikli etkinlik ve Qyunl@rlo O, dunyanin en sevimli

R ve zeki ko eqidir.
&QSteHenmekt@d““. - Onun sur‘;) v?e pOFlClk
tuyleri vardir. Gofret
el skisip gerde
donebilir. Onunla
ognamck cok eglencelidir.

GUNES
. Gunduz olunca gbkg(.’lzﬁnde
gunesi gdruriz. Gunes

aslinda sar renkli bir

- yldizdir. Dinyamiza 18
ve ik verir. Bitkilerin de
buytmesine yardim

eder. Gunesin bize

bircok fagda& vardir.

Onal kag kitap okug‘pwkt\r‘? Y ukaridaki rakamlar
agrasindan bularak X ile isaretieyelim:



@? GROW 0P WITH ENGLISH!

VERBS IN Acﬂa.; In the future, ...

I want to be
a teacher.

I want to

be a police

officer. mzmltlo"s
h It is in the box.

| | ~—

avalvrc'lgggTﬁ‘rZi I want fobe ‘ g It is on the box.

a doctor.
’& ‘I It is under the box.

It is behind the box.

o2 w

This is my family. He is
my dad. She is my mom.

I LIKE SINGING ! ny
ave a brother and a

Please! sister.
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It is near the box.
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We have fun in English-Venture!

INTERACTIVE LEARNING:
Enhancing students’

ability to express themselves

MASTER IN LANGUAGE:
Innovative Games

Learn and Have Fun
with Songs

Interactive Approach to
Real-World Language Skills

The Power of Storytelling
& Love for Reading

A ONE MORE
DINO ot e FLOOR

»=4 Il A Real
| ] Adventure e
' withRese



BLIM VE TE 'NEDIR?'

Deney yapmaktir.

CORUK
<

. Arastirmaktir.
Rotiot yaprlabifir === = - Uretkenlik demektir &
\ Kagittan ucak ve gemi yapilabilir. Gozlem ve deney yapmaktrr R
Kostum yapilabilir. Biz de sinifimizda defile icin kostim insanlarin bilmedigi seyleri bilim adamlarinin
. C e . ; hazirliyoruz. bulmasidir.
SEN BIR BILIM INSANI. Cam sige yapilabilir. Tasarim demektir.
OLSAYDIN NE ICAT EDERDIN? Mobilya yapilabilir. Icat edilen makinelerdir
Kagit yapilabilir. Tabletten Okuvaryuma girip kitap okumaktir.
U " , Oyuncak yapilabilir. Mutfak robotlaridir.
¢an oyuncak icat ederdim. @ o . Yapay zeka demektir. Biz annemle f“
Konusan makine icat ederdim. o Resim kagilar yapilabIlr bil?ngdi“imiz e leri.ona soruyoruz = 4
Ziplayan ay;f\kkabl icat. ederdim. /¢ K‘utulardan saks yapllabilir. . Hayat|mg|2| kofa;llastwan kisileyrdir. | ‘
Akillirobot icat ederdim. - | g IS Ga) QISR Teknolojik aletler yapmakr A
Uzay mekigi icat ederdim. ’ : Tokva VLU L . Bilinmeyen seyleri ortaya cikarmaktir.
Zaman makinesi icat ederdim. Kagitlardan hamur yapilabilir. Biz de ogretmenimizle
Su makinesi icat ederdim. ! ! kagit hamurundan hayvan tasarlamistik.
;

Sulardaki ¢opleri toplama robotu icat L . : BILIM INSANI KIMDIR?
ederdim. G‘ERI DONUSUM NEDIR?

Uzaktan kumandali ev icat ederdim. Yeni icat bulan kisidir. .
P|"ll|"b|r IR IR Cam, plastik, kagt iiriinlerini ayristirip biriktirmektir. Deney yapan kisidir. B
Klguk ev aletleri icat ederdim. Her seyi cipe atmamaktrr, Lo 4 Hastaliklara ilag bulan kisidir. 1h

Teleskop icat etmek isterdim.
Cok uzagi goren gozluk icat ederdim.
Oyuncak toplayan supurge icat etmek
isterdim.,

Yuzen ev icat etmek isterdim.

Matematiksel aragtirma yapan kisidir. ‘E
Bilimle ilgili calismalar yapan kisidir.

Uzayi inceleyen kisidir. o
Cozum dreten kisidir. &,.
Gozlem yapan kisidir. ‘ ‘ i
Yeni fikirler Greten kisidir. L D4
Surekli diigtinen insan ve yeni seyler

kesfeden kisidir.
Bitkilerden ilag yapan kisilere denir.

Geri donusturulebilir atik malzemelerdir. [\:;\ B >
Bir seyleri geri donisttirmektir. | - | n a
Plastikleri yeniden kullanilabilir hale getirmektir.
Esyalari geri donusturen fabrikadr.

Atik materyallerin degerlendirilmesidir.
Dunyayi korumaktr.

Atiklarimizi koydugumuz farkli bir kutudur.
Coplerin ayristirilmasidir,
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BILNET

OKUL ONCESI

Bilnet Okullarr'nda egitim yolculugunun sonu yoktur.



