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Okul Oncesi Rehberlik Birimi

Her ne kadar okulu sevse de hemen her cocuk, tatilin gelmesini
neseyle karsilar. Okulda tim giiniini planlanmis ve oldukga yogun
sekilde gegirmeye aliskin olan cocuklar serbest zamanlarini nasil
yonetebileceklerini heniiz 6grenmedikleri igcin bu zamani doldurmakta
zorluk yasayabilirler. Bu nedenle tatil doneminde rutinlere bagli kalmak,
siireci yonetmeyi kolaylastiracaktir. Yariyil tatili boyunca ev igi rutinlerin
olabildigince bozulmamasi, tatil doniisii okula adapte olma siirecini de
hizlandirir.

Bu nedenle uyku saatlerinin ¢ok fazla disina ¢ikmamak, okul dénemi
boyunca ev icinde gecerli kurallari uygulamaya devam etmek, kurallarin
ve sinirlarin her zaman hayatimizda oldugunu gocuklarimiza 6gretmek
icin 6nemlidir. Tatil donemlerinde gocuklarin evde yapabilecekleri
aktiviteleri 6nceden belirlemek, serbest zamani verimli gecirebilmek
icin faydali olabilir. Bu amagla ¢ocugunuzla birlikte bir etkinlik kavanozu
olusturarak siireci gocugunuzun yonetmesi icin yonlendirebilirsiniz.
Bunun igin, gocugunuzla birlikte onun sevdigi aktivitelerin bir listesini
olusturabilir ve bir kavanoza doldurabilirsiniz.

,

v

-

N\ 2Ny

&7 &

~ DA

Kavanozun disini siisleyebilir bu sekilde hazirlik surecini
de eglenceli bir aktiviteye donistirebilirsiniz. Boylece
¢ocugunuz zamanini nasil dolduracagina karar veremedigi
durumlarda bu kavanozdan bir aktivite secerek zamanini
verimli sekilde gegirmesinin miimkiin oldugunu agiklayarak onu
yonlendirebilirsiniz.

Evde bulundugunuz siireci, gocugunuzun sorumluluk ve is
birligi degerlerinin gelisimini desteklemek icin bir firsat olarak
kullanabilirsiniz. Yariyil tatili boyunca evde daha fazla zaman
geciren cocuklarin evigindeki sorumluluklariniyerine getirmeleri
icin onlari desteklemek, bu konuda aligkanlik kazanmak igin
yararldir. Cocuklar evde yerine getirdikleri sorumluluklar
sayesinde ailenin bir pargasi olduklarini, yaslari kiigiik de olsa
basarabildikleri seyler oldugunu bdylece ailelerine katkida
bulunabildiklerini gorerek olumlu bir benlik algisi gelistirebilir
ve kendilerine daha fazla glivenmeye bagslarlar.

Bu nedenle onlara, yerine getirdikleri sorumluluklarin sonuglari
icin geri bildirim vermek, tam olarak yerine getiremeseler de
cabaladiklarini gordiigiiniizii ifade etmek ¢ocugunuzu motive
etmek ve davranisini siirdiirmesi igin etkili olacaktir. Ekran
karsisinda kontrolsiiz gegirilen zaman, ¢ocuklar tizerinde birgok
olumsuz etkiye neden olabiliyor. Bu nedenle tatil boyunca
cocugunuzun ekran karsisinda gegirecegi sireyi birlikte karar
vererek belirlemeniz faydali olacaktir. Birlikte oldugunuz
zamanlarda sizin de ekran karsisinda gecirdiginiz sureyi
sinirlamaya ¢alisiyor olmaniz ve bu konuda ¢ocugunuza model
olmaniz, onun bu duruma uyum saglamasini kolaylastiracaktir.
Saglkli ve keyifli bir tatil dileriz.



B{RL{KTE

R

~ - ~
4’;*&‘%- \'I - “\ nv

Oyun oynamak birlikte vakit gegirmenin keyifli bir
yolu oldugu kadar, cocugunuzun geligim alanlarin
desteklemek icin de oldukca avantajlidir. Sizlerle,
cocugunuzla birlikte oynarken ayni zamanda onun

geligimini destekleyebilecediniz bazi oyun onerilerini
paylagmak istiyoruz.

Bil Bakalim Ne Cizdim?

Oyunculardan biri arkasini1 doner. Diger oyuncu arkasini d6-
nen oyuncunun sirtina isaret parmag ile yavasca bir sekil
cizer. Arkasin1 donen oyuncuy, sirtina cizilen nesneyi tahmin
etmeye calisir. Tahmin ettiginde sira diger oyuncuya gecer.
Oyun sirasinda ¢izeceginiz nesneler cicek, giines, bulut vb.
basit nesneler olabilecegi gibi rakam, geometrik sekiller ve
cocugunuzun 6grendigi sesler de olabilir. Bu oyun cocugunu-
zun dikkat, odaklanma, uzamsal diisiinme gibi becerilerini
desteklerken ayn1 zamanda 6grendigi bilgileri pekistirmek
icin de eglenceli bir yol olacaktir.

Evet- Haywr

Oyunculardan biri soru soran, digeri de cevap
veren kisi olur. Oyunun kurali, cevap veren
oyuncunun hicbir soruya “Evet” ya da "“Hayir”
seklinde cevap vermemesidir. Ornegin; “Okula
gidiyor musun?” sorusuna “Evet” degil,
“Gidiyorum.” ya da "Okula gidiyorum.” yamti
verilmelidir. Soru soran oyuncunun gérevi,
cevap veren oyuncuyu sasirtmaya calismaktir.
Ornegin “Kag kardegsiniz?, Uc kardegsiniz
degil mi?” gibi yonlendiren sorular sorulabilir.
Bu oyun sayesinde cocugunuzun dikkat ve
odaklanma becerilerini destekleyebilirsiniz.

Nesneleri Smiflandiralim

Farkli renkte cubuklar, legolar, kiiciik hayvan figiirleri,
pelus oyuncaklar, farkli biiyiikliikte toplar vb. nesneleri
masanin lzerine dagink sekilde yerlestiriniz. Nesnelerin
benzerlik ve farklilik 6zellikleri hakkinda konusunuz. Ayni
uzunlukta olanlar, ayn1 renkte olanlar, yumusak olanlar
vb. hakkinda sohbet ediniz. Daha sonra cocugunuzdan
nesneleri siniflandirmasin1 isteyiniz. Bunu yaparken
"Simdi senden mavi ve sert olanlar ayirmani istivorum.”,
"“Yumusak olan hayvanlarn ayirmam istiyorum.” vb.
yonergelerle oyununuzu cesitlendirebilirsiniz. Bu oyun
cocugunuzun dikkat, muhakeme, siniflama gibi bilissel
becerilerini destekleyecektir.

Bil Bakahm Hangj Hayvan?

Buoyunuenazikikisiile oynayabilirsiniz. Oyunculardan
biri aklindan bir hayvan ismi tutar. Diger oyuncular
bunun hangi hayvan oldugunu bulabilmek icin “Kac
ayakli?, Ne yer?, Nerede yasar?” gibi sorular sorarlar.
Verilen cevaplara goére oyuncunun aklinda tuttugu
hayvanin ne oldugu tahmin edilmeye calisitir. Oyun,
dogru cevaba ulasilana kadar devam eder. Oyunu ikiden
fazla kisi ile oynuyorsaniz, dogru cevabi ilk tahmin eden
kisi, soru sorma hakkim kazanir. Bu oyun sayesinde
cocugunuzun dikkat, hafiza, muhakeme gibi bilissel
becerilerini destekleyebilirsiniz.



Sinif ve brans 6gretmenlerimizin kathimiyla gerceklestirdigimiz
Il. Veli Toplantimizi tim kampislerimizde biyik bir ilgiyle
tamamladik.




.@r‘fﬂﬂf'

aa\}'m vereny
QNer yu il geite
ggeno chiren  bre bwfult
2 &ma::' cAealeint  olrele. Clrs Aerkestn coi cast
ve. ook derd by eclipocd—.. =
- ' bi.
Sy [y b 1 ‘e/mwe éa;/ A
d/xeﬁke i okal  erdaaran qecklartn tgel:-%:m Saellikler Y el (3&?/,,-,.—07‘?"’ .St;ldlde. ki =
‘ ; Vel ' " gelisi Y
LU&UT! 8:}umh (| 5e dolo  ve ofe.h‘ek*fyiff k't W‘{j"' Lo~ sisteml ve ,f;c,.'” ’/;:;/e” ata -
. . Sy 1yer. —a uny
b ojLNET Sahip QUUgmu belitmel.  skrim. Ean-hm Froaranfﬂnni P —
4 SRV wcest v o ! \ o n r— o k. ¥
= b ceocklarn ‘sosynl ,dudsu-fq\ ve bulissel Siin) b&tiacs | digor ve "a‘yq//er,c'u‘,? J:'—r:ek gile
- \ ‘Yo mR Q hg &
A \aok oarak  desdeklemesi 5§re+mmla~n cocklara klagiminde Yo
-1 : s _4\ ;C:a: Y B \ = 1 . S .
,S‘(U(jjl- Bf’ne% ies e Croaspra® N 7Y L g Sabif | Seflat e Pmde’one'"'k . bic veli  plarak (ciont
i ~ PR aalis _— g o VA =2 “
Bz 10 : Lsrhoraaint - )”L i rgh(ﬂla-quHcdir.
o ¥ Uod @ lorimta = ke guin L
\‘\‘P— \;’1;1\"~\ S E - \ -\Q_.c\'\<}~""\\% I A L] v D\éj—;u_)"\-—‘%
/ ka2 Nels ey o Nefeee 5 . : N
Yool kR EEE e oGl :; i alkadarle Gowﬁu"‘“" mutly |, isteklt e 3buen icinde  okdla giimc‘il
Seusgtnin B = Taa 20 2 for - : e g
ah \,5‘,{:)-\-& Q‘\“m i;ec:l \dolonay _G)Ur”et" . bu  kurun ds‘g‘ru ue S\l  bir e‘ytﬁr‘n mfaﬂ}mcl sahip
B etorgh e 2 N T e ) oHg_en somvt 5&5@3&@“ |
ok oot Ve 9 oo GOk yesekk =" ©
Her e Tain 'y -f,{;u;‘JDrui ‘ ‘ \“d = t =3
Y J oo T gl 005 w C(OU{?UT\LA yl'ﬁm‘ c Q('lis* ey fbm i J&
QC\TA;M \}Orj}ﬁ!iz—’i évcammbr?mue Jeekedr ekl ligmna\arinixcha basorilarniain
I v J
5 " devaniar  dilerim. ET
& i iﬁﬂ\lnrumh. ol
3 \\7_30'!; NET {
5 LLAR] .
% QCULC——
= K &, v g'\(\‘{_j‘ ‘%’wej - d‘
Ry = sz _Deais e e obyl B b o WK Loyt “H’j“'q}"“ doplen. EIRME i
4 OSFQ*Menlerin‘l e deﬁeﬂ‘-m' —la,\ i Qaglomen et Ly of oY? j‘ b‘(f‘f"'
; " » o o s VL A 4 Al e \ . Wijg!
. o W ' e Rirdeys Nanimia he“go y okdlunu oo olakh ,\-'-euyH‘ [ St s o boen ¢ z;/
ol %At A " PHIE v 4 - n iy
W deseiln Fhelminl_gtalemleaiibe o F1UL_ 59D smeals e praherenlenim & O s k. _ahped  EF -
5 9un ol TPHGM21 delrar brar ulpe, “odar dageu bic B ) o B ke oSt
! 3\41\ otulla ;| ) ~C on 4oy 5 k ' 4 do ©OF [or~
s Mgt baya,l V. 2 . Deniy’y . \ ranlert eI 24, O B
j seyesinde oishig j?onm 68'?+N\€/\'0r\'n:2 b5 l_:\ he’j<’<|en L}‘ wm‘éie.r&r\sc ) in saretile: ol ' b o
) - e " ,‘ 5 3 gt = Y : ; Wi
3 Sdme e biaim QN eole o ~j - F‘o"+")<°wr?_ &x;l’ﬂu‘e/{ orlemela ?’G{ﬂm—‘ led Ztca'jli" Jgp}l{mc}vm e
' Qa@l";\ . D@b,‘ k‘ ‘ J e <(¢—k Qg-,‘{-‘\C*-’— gl . M{’lﬂ?w
e ef‘.n,‘z_ :51‘(,'"8‘}5-"/“ d IF 0‘0“"["’ Qe
i i \y‘ce"f&
y ,"t’m;,_f“#” : 3“\ d"g w e &‘:’/‘t_zmm
4 f‘&mlm‘m DL

9 BILNET
Ve oKxuL oncES]
)
Yanatie lery hemsired V= persete) s
Lueun,

Qlosl ugpsen  pgrter ket
bir
goEvmORA  artesle leotr=dgo

. s =
e perosids sk _bie é=te v

ve G’Wk'er;ﬂ;z_

nize &:9“;-..

W sensua 4
e v
sek by, ederis £k oin
. v u/e‘“ek‘er'v—

-
W g I

Veli Mektuplar:

!

Degert;  Biines i 18.12.2025

/é)r aQnn, l: L~ ol ) iﬂ'
& L‘/a’“ (;OC({ wmen e m ,C“/U “ndﬂ ea
\j \j
(; \j b“
alademlk A riemele,~ m ’on/al

aM torifsia O

Somyud 7 A
Ve )l ¥
ﬂo‘l( ,\j(:/'(;/a/

€ ’L’\‘(‘L ben; ”m
mutluluy

AlInes A
naockul
undaq aldigs egrtinn sayesing,
esinde  Ore/licle

191//( / [ 7. rine 9}17 ha l’l if
09 c ,Uk
{ e an 0"7117640 renqd kl n Jﬂ ha 7as bl/ll’



“Ailemle Renkli Saatler” etkinliginde
ygrencilerimiz aileleriyle birlikte sanat, deney
ve bitki ekimi istasyonlarnnda keyifli zaman

gecirdiler. Birlikte ureterek, kesfederek ve
eglenerek tamamlanan bu etkinlik hem
ogrencilerimiz hem velilerimiz icin unutulmaz
bir ani oldu.
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CIFTLIK HAYVANLARI

OGReNDIK?

Aralk ayi temamiz kapsaminda hayvan dostlanmizi
daha yakindan tanidik. Ciftlikten soframiza gelen
besinler Uzerine sohbet ettik ve oyun hamurlanndan
kendi hayvanlanmizi tasarladik. Sinif hayvamimiz
hakkinda yeni bilgiler 6grenerek yasam alanlan ve
beslenmeleriyle ilgili etkinliklerimizi gerceklestirdik.







D‘eneyj Zomani)

KUGULARIN TUYLERI NEDEN ISLANMAZ? TUZLU SUYUN KALDIRMA KUVVETI
Ogrencilerimizle gerceklestirdigimiz deney etkinliginde, Ogrencilerimizle birlikte 6nce saf suda yumurtanin bathgini
karada ve suda yasayan hayvanlann o6zelliklerini gordik. Daha sonra suya tuz ekledik ve yumurtanin suyun
ogrendik. Kugulann tuylerinin neden islanmadigini Ustune cikarak yuzdigiuni gozlemledik. Tuzlu suyun kaldirma
kesfeden ogrencilerimiz, tuylerin Uzerindeki suyu iten kuvvetini hep birlikte deneyerek ogrendik.

yag tabakasinin hayvanlann suda yuzmesini nasil
kolaylastrdigini da deneyimleyerek 6grendiler.






fnookulu  6grencilerimiz, yozar Filiz Ozdem ile bir aroyo
geldiler. Bu keyifli bulusma sirasinda yozarimizin '"Sergenin
Denize Soyledigi* adl kitobr bzerinden sohbet edildi. Interoktif
olarok gerceklesen etkinlikte 6grencilerimiz hem yozarimizi
Yakindan tanima hem de sorvlarini paylasma firsat buldular.

~

J




Odrencilerimizle birlikte kig mevsiminin gelisini kutladik. €glenceli oyunlar,
horeketli yarismalor ve kahkaha dolv efkinlikler esliginde hep birlikte
unutvimaz bir gon gasaduk. Bilnet Anaokvullan olarak hem poylasmanin hem

de birlikte olmanin mutluiugunu Yasarken, kis mevsimini tim renlﬂlerigle
karsiladik.







BALIK TUTMA OYUNUV
iP SARMA ETKINLIGI

Malzemeler:

Kartondan hazirlanmis balik figirleri
Baliklarin agiz kismina baglanmis ipler
Karton rulolar

Siislemeler icin renkli boya kalemleri ve artik materyaller.

Uygulanig:

Balik figiirlerinin agiz kismina ipler baglanir.

Her oyuncuya bir karton rulo verilir ve ipin ucu ruloya
sabitlenir. Oyuncular, ruloyu iki eliyle kontrolli sekilde
cevirerek ipi sarmaya baglar. Ipi famamen saran ve
baligi kendine dogru ilk ulastiran oyuncu oyunu kazanir.
Oyun sirasinda siire tutulabilir ya da ayni anda birden
fazla balikla oynanarak kiigiik yarismalar diizenlenebilir.
Dilerseniz baliklar renklendirilerek "Hangi renkte
balik tutuldu?, Hangi baligin oldugu ip daha énce
tamamlandi?” gibi sorularla etkinlik gesitlendirilebilir.




DENIZANASI iLE
IPE€ BONCUK DIZME

Malzemeler:

Kartondan hazirlanmis denizanasi gorseli
Sonil veya kalin yin ip
» Renkli boncuklar
Renk veya sayi dizilimini gosteren oyun kartlar:.

Uygulanis::
Denizanasi gérselinin alt kismina ipler sabitlenir.
Oyunculardan boncuklari iplerden gegirerek

deynizanasmm kollarini sLisremesi bZklenir. Dilerseniz / MANDALLARI tAK.g.KAR
oyun kartini inceleyerek ayni renk ya da say!i sirasini
olusturmasi igin yonlendirme yapabilirsiniz. Boncuklar
dizilirken sayilar birlikte sayilabilir ve dogru sayida
boncuk dizilip dizilmedigi kontrol edilebilir. Etkinlik * Renkli tahta mandallar

sirasinda “Bu ipte ka¢ boncuk olmali?, Hangi ipte daha Renkli noktalarla isaretlenmis karton seritler
fazla boncuk var?, Hangi ipte daha az sayida boncuk
var?, Hangi ipte boncuklar oriinti seklinde dizilmig?”
gibi sorularla etkinlik zenginlestirilebilir.

Malzemeler:
Kartondan hazirlanmis balik gorseli

Uygulanigi:

Renkli noktalarla isaretlenmis karton seritlerden
biri secilir ve ve balik gorselinin lizerine yerlegtirilir.
Serit izerindeki renkli noktalar hep birlikte
incelenir. Oyunculardan ayni renkteki mandallari
dogru siralama ile baligin iizerine fakmasi beklenir.
Etkinlik sirasinda renkleri okuma, mandallari sayma
ya da az-gok kavramlari izerine sohbet edilerek
oyun gesitlendirilebilir.

NOT: Balik figiiriiniin govde kismi mandallarin
takilabilecegi sekilde ince olmalidir.
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HOW ARE YOU TODAY? WHAT ARE YOU WEARING:
ﬁ I am happy. |
g Today, we have
‘ t am sad. medtballs.

| Sy I am scared.
I am sleepy.

i \ ,\‘F: T am eatin
I like soup. x.-] n eal g

aw win




ASK AND ANSWER!

WHAT DO YOU
WANT TO BE?...

How do you
feel today?

I feel happy.

[ R l‘lll [} lél

N |

What's your .
favorite colour?

. My favorite

. colour is red.
What's your = t===s==gemmememmeeeea--.
favorite toy? .

ot
e

’ :
LET’S LEARN OPPOSITES! My favourite

: L
. oV
A W
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. toy is a ball.



Evcil hayvaninin sana ne
sOylemesini isterdin?

Hayvanlara kars!
sorumiuluklarimiz nelerdir?

€50

Beslemek.

S

Bana yemek verir misin?

€5

Su vermek.

€9

Benimle oynar misin?

€2

Oyun oynamak.

€9

Sen benim en iyi arkadagimsin.

&

Sevmek.

€5

Beni kucagina alir misin?

&)
&)

Birlikte parka gidelim mi? Temizlik ihtiyaglarini saglamak.

S
€0

Beni sever misin? Yasam alanlarini hazirlamak.

&)

Seni ¢ok seviyorum.

€0

lyi bakmak ve tehlikelerden korumak.

S

Basimi oksar misin?

€0

En sevdigin hayvan hangisidir? Sokaktaki hayvanlara da mama vermek.

60

Beni sahiplendigin icin tesekkur ederim.

&)

Hayvanlari evde yalniz birakmamak.

€0

Bana mama verir misin?

Kus Dinozor o 3 , Hastalandiginda veterinere goturmek.
i & Benimle denizde yuzer misin:
g::.'nniz?\der gg;”k(ug | e Tuvaleti geldiginde disariya ¢ikarmak.
inek Papagan Parkta gezdirmek.
Ahtapot At Bir evcil hayvanin olsaydi Baska hayvanlarin zarar vermesini onlemek.
Tavsan Fil . . "
. are ismi ne olurdu?
Kopek Ordek .
Panda Cicek Fistik
Kofte Panda
Boncuk
Seker Bonbon
Pamuk Duman
Minnos Pati
Pati _
Tarcin Benekli
Zipzip




0

\\v_’/
BILNET

OKUL ONCESI

Bilnet Okullarr'nda egitim yolculugunun sonu yoktur.



