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YARDIMSEVERLIK

Yardimlasmak, bir toplumun gucunt ve dayanigma ruhunu olusturan en temel dederlerden biridir. Cocuklarin bu dederi
erken yaslarda i¢sellestirmesi hem bireysel gelisimleri hem de toplumsal duyarlilik kazanmalar agisindan buyuk énem tasir.
YardimseverliK, sadece inhtiyaci olana el uzatmayi dedil; ayni zamanda empati kurmayi, paylasmayi ve bir toplulugun pargasi
olma sorumlulugunu da 6dretir. Yardimlagmayi deneyimleyerek buyuyen gocuklar, Kuguk bir iyiligin bile gevrelerinde ne Kadar
buyuk etkiler yaratabilecedini fark eder ve cevrelerine daha duyarli bireyler olarak yetisirler. Bu nedenle yardimlasma bilindi,
hem cocuklarin Kisisel yolculuklarinda onlara bir renber hem de toplumsal hayatla aralarinda bir KOpru olacaktir.

GCOCUKLARDA YARDIMSEVERLIK DEGERI NASIL GELISTIRILIR?

Qunlak Yardimlar: Ev icerisindeki gunluk goérevlerde aile bireylerine yardim edebilir ihtiyag durumunda dider aile bireylerinden
yardim isteyebilirsiniz. Ornedin; sofrayl kurmaya/toplamaya yardim etmek, oyuncaklar toplamaya yardim etmek gibi basit
goérevler cocugunuzun yardimseverlik dederinin gelismesine Kkatki sadlar.

Tesekkur Etme Aligkanhdi: Cocudunuza birinden yardim goérdukten sonra tesekkur etmenin dnemini anlatabilirsiniz. Ayni sekilde,
Size veya baska bir aile uyesine yardim ettiginde cocugunuza tesekkur ederek rol model olmak, bu davranisi pekistirmek icin
etkili olur.

lvililk Gérevleri: Bir “iyilik kutusu” hazirlayarak, her gun yardimlasmay iceren bir gorev secmesini sadlayabilirsiniz. Listenin
iceriginde “Bugun arkadasina yardm et.” veya “Babanla birlikte kitaplidl duzenle.” gibi érnek gorevler kullanilabilir.

Sosyal Sorumluluk Aktiviteleri: Yardimseverlidi tesvik etmek icin basit projeler planlayabilirsiniz. Yaslilar igin resim yapip onlari
ziyarete gitmek, cevre temizlidi aktivitelerine Katilmak, sosyal yardim projelerine katilmak vb. etkinlikler cocuklara yardim
etmenin somut érneklerini sunar.

intiyag Destedi: Cocudunuzla birlikte kullaniimayan Kiyafetleri, oyuncaklari veya Kitaplari ihtiyag sahiplerine badislamak igin bir
etkinlik dizenleyebilirsiniz. Bu etkinlikte cocugunuzun esya secimine aktif katilimi, paylagsma ve yardimlagma bilincini gelistirir.
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PUZZLE TASARIMI

Malzemeler: Beyaz karton, boya kalemleri, makas,
mukavva.

Beyaz bir kartona tercih edilen bir resim gizilir.
: Ardindan resim boglqk kalmayacak gekilde
- gecirmenin Keyifti bif boyamir. Hazirlanan resim puzzle gekli verilerek
namalk birlikte vvak\tu Eﬁ‘?“ elisim ala_nlaﬂ\T: pargalara ayrilir ve Kkesilir. Puzzle pargalari

n oY Lsu kadar, QOC“g“? tajhdir. d‘:\s:‘“"‘ hazirlandiktan sonra mukavva iizerine kesilen
in de m zaman ‘ argalar birlegtirilerek puzzle olusturulabilir

(o) na\'\(en -a\_, 7 _z baz‘ o\Jun o0 p" 9 v? p . ? i o

te OyNAMKER,  cegini RUZGAR YARISI Béylece gocugunuzun hem el-goz koordinasyonu

m destekley
mak isteriz. hem de yaratici diigiinme becerileri gelisecektir.

Malzemeler: Pipet, bant, hafif bir top (pinpon topu,

A ler!
yi Eglence ponpon vb.)

Oyun iki kisi ya da grup geklinde oynanabilir. Diiz bir
zemine(yere,masayavb.)baglangigvebitisnoktalari
bantla igaretlenerek bir parkur olugturulur. Parkur,
diiz bir ¢izgi seklinde olusturulabilir ya da yarigi
zorlagtirmak adina zikzak seklinde hazirlanarak
kiigiik engeller eklenebilir. Oyunda top, pipet ile
iifleyerek parkurdan gikmadanilerletilmeye ahigilir.
Oyunu g¢ocugunuzla sirayla oynayabileceginiz gibi
ayniandaoynayarak yarig sekline de gevirebilirsiniz.
Bu oyun, gocugunuzun rekabeti eglenceli bir
gekilde deneyimlemesini saglarken onun nefes
kontroliinii ve dikkat becerilerini gelistirmesini de
destekleyecektir.

GOREV ZARI

Malzemeler: Kare bir kutu, yapigtirici, renkli kagit.

Oyun iki kisi ya da grup geklinde oynanabilir.
Oyundan once kare seklinde bir kutu, renkli kagitla
hediye paketi gibi kaplanir. Her yiizeye “zipla, sarki
soyle, kahkaha at, 5 kere alkigla, kendi etrafinda 3
kere don, bilmece sor” gibi gorevler yazilarak gorev
zari olugturulur. Hazirlanan zar sirayla havayalyere
atilir ve denk gelen yonerge uygulanir. Bu oyunla
gocugunuzun hem sira beklemeyi destekleyici
sabir-sebat becerisi hem de yonerge alma becerisi
geligecektir.
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Aralik ay1 temamizda hayvan dostlarimizi daha
yakindan tanidik. Sanat malzemelerini kullanarak,

hayal giiciimiizle kendi hayvanlarimizi tasarladik ve

okulumuzda onlara 6zel yasam alanlari olusturarak

sergiledik.




TANIYALIM 8

Ogrencilerimizle hayvanlari yasam alanlarina

gore gruplandirdik. Bazi hayvanlarin yiizebildigini,
bazilarinin ugabildigini, bazilarinin yalnizca karada,

bazilarinin ise suda yasayabildigini 6grendik.




Ogrencilerimizle bazi hayvanlarin sayilarinin azaldigi
ve yok olma tehlikesiyle karsi karsiya kaldiklari
lizerine konustuk. Ardindan, nesli tilkenen ve tilkkenme

tehlikesi altinda olan hayvanlar adina farkindalik
yaratmak igin renkli ve dikkat ¢ekici afisler hazirladik.




Ogrencilerimizle, sokak hayvanlarinin daha iyi

bir yagsam siirdiirebilmeleri i¢in nelere ihtiyag
- duyabilecekleri iizerine birlikte diisiindiik. Ardindan,
artik materyalleri kullanarak onlara 6zel yasam

alanlari tasarladik.




kinde ¥ harfi olan eleri bulalim,
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Ses farkindalig: ile ilgili
calismalarimiza devam ediyoruz.
Dijital materyaller ve sinif ici keyifli
aktivitelerle 6grencilerimizin okuma
becerilerini destekliyoruz.

Burak bomgu Hedf'
Semra bardak krdh,
: Bora balik tuttu, ’













bir sinema filmiyle
Ogrencilerimiz unutulmaz bir giing geride bir
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Kicik Rashy
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NELER y APABILIRIZ?
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j’ Molzemeler

. \ V1 sV bordod) SO kremi
\ Yopilist
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\ Oncelikle bir koseYye 3 SV bordog\ \Lorbono’r\

\/ AoKON. Ardindon, Yyorm s bordod) SO kremi
ekleyin. korbonat Ve SO kremi '\3‘\0@ Korisoana
rador 3oc“5uron. Korisim, hamor KvoniNo qelir ise,
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KURABIYE YAPIMI

Malzemeler
1,5-26u pardag un

1 ¢ay kagig\ kabartma tozd

1 poget sekerli vanilin
1 ¢ay pardag pudra sek
1259 terayad)

eri



ELVEYA AYAK BASKISI iLE

®
> KARDAN ADAM OLU@TURMA
.' PAMUKLA KAR MANZARAS! YAPMA
Malzemeler
» . Mavikarton b ‘
* o Beyaz parmak boyas! | Malzeme er
| F . Karton
, * Fired -
s ° Kegeli kalemler apighiric!
s Yapihg! « Pamuk
« Kegeli kalemler

(;ocuéunuzun beyaz parmak boyast V€
firga kullanarak el veya ayagini boyamasifil
ybn\endirebi\ir, ardindan daha onceden
hazirlami oldugunuz mavi renkli karton

®

3 . Mavive beyaz parmak boyalar!
(]

o

®

, uzerine pask yapmas! igin destek olabilirsiniz.

o

(]

]

o

o Firga

Yapihigt

1 rouéunuz\a birlikte pamuk\an snce kigik parga\ar
'. halinde koparip ardindan yuvar\ayarak hazirlami
| oldugunuz kartona dagimk sekilde yaplgmrabi\irsiniz.
L Daha sonra yaplg’olrd\é\mz pamuk\arl beyaz vé mavi
, renkte poyalarla renk\endirerek kar manzaras!
° o\u@turabi\irs'miz. Bu etkinlik onerisi i5€ gocuéunuzun
]

]

o

]

Baskl galigmaniz kuruduktan gonra ortaya
gikan gbrse\\eri kegeli kalemler ile kardan
adam o\ug»turacak sekilde tasar\ayabi\irsiniz

parmak kaslarini gug\endirirken el-goz koordinasyonu
gerektiren pecerilerinin ve hayal glictinun ge\igmes‘me



FON TIME WITH ENGLISH  (;

How do you feel today?
A ﬁ@g am happy. CHEF OF THE DAY
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A | am sad.  In my wardrobe... ik
9 1ré>®¥ 0 == eIaClirr‘\1
& ‘; I am angrv o mea‘;rba |s.
| am secared. = ™
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Winter is Here!

I have a
I have T-Shif‘f.
T have a socks. I have
shoes.

jumper.
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| LOVE ENGLISH TIME!

T wont to be LET'S LEARN OPPOSITES!
o feacher. BINGO Tall X Short
Hard X Soft
Big X Small
I want to be a Open X Close

police officer.

.. ASK ME A QUESTION

.......
o .
""""""""
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My JFowourh‘}

( favorite fruit?
5 I woant to be | N £ruit is banana.,
o Ve-l- L e s J ..-.-.:. \ .
a > 7 How do Yyou ST
* feel today?
” N 2 I feel hoappy
= T want to be [
o footboll 1 woant o be n G
ﬁ‘ player. a dentist.
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EN SEVDIGIN  BiR HAYVANIN
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HAY VAN

HANGISIDIR?

SIS SR SO S
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Ponda
kopek

Yovru kedi
Balil
Penguen
Tavson
Dinozor
Aslan

Civciv
Kelebek
Kaplumbagoa
Sincop
Koola

OLSAYD] [SM]
NE OLURDU?

ENCIL HAYVANININ SANA NE
£ SOYLEMESINI ISTERDIN?

Rirlikte doans edelim mi?

B ®

Bahceye gikalim mi?

€0

Seni hi¢ unuimayacogm.

€50

Film izlegelim mi?

&

Ogun ognagahm mi?

€0

Bana mama verir misin?

€

Resim yapalim mi?

€

Beni gezdirir misin?

€0

Bana kitap okur musun?
Boncuk
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€9

Gines Seni cok seviyorum.

Sansli
Poncik
Findi
Targin
Seker
Pofuduk
kartopu
Cilel
Peynir
Bal
Potik

AAAAQ

Pomuk

€0

Hep seninle kalmak istiyorum.

€0

Ismimi séylemesini isterdim.

e

SORUMLULUKLARIMIZ NELERDIR?
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HAYVANLARA KARSI

Onlar1 korumol.
Hoyvonlar: sevmek.
Onlara sv ve moma vermek,
Hoyvanlara yasom alani yapmok.
Onlaria oyun oynomalk.

Hoyvanlara soygi duymotk.

Yordima ih’rigaglan oldvgunda 9ard|m
etmele.

Onlara sariimalk.
Dinyay kirletmemek.
Veterinere gétirmek.
Asilarini yophrmak.
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BILNET

OKUL ONCESIi

Bilnet Okullarrnda egitim yolculugunun sonu yoktur.



